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GEGNER GUIDE

Wie auch die Endgegner, gehören die einfachen Gegner einfach zum Spiel dazu, die euch das Leben in den 
einzelnen Labyrinthen wie auf freiem Feld schwermachen. Hier findest du eine Liste der Gegner in A Link to 
the Past, die dich zum Fressen gern haben. 

Ameisenlöwe 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Erscheint überraschend und versucht Link einzusaugen. 

Schwachpunkt: Keine 

Anti-Fee 

Trefferanzahl: 0x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Vorsicht! Wenn euch dieses Vieh erwischt stiehlt es euch eure Energie. 

Schwachpunkt: Zauberpulver 

Armos Statue 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Steht still bis Link ihm nahe kommt um wach zu werden. Er verfolgt Link dann. 

Schwachpunkt: Keine 

Besessener Soldat 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Er bewacht das Schloss Hyrule und greift dich sofort an. 

Schwachpunkt: Keine 

Burgwächter 

Trefferanzahl: 8x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Einer der stärksten Krieger in Hyrule. Greift Link mit einer Kette an. Warte bis er die 
Eisenkugel wieder einzieht. 

Schwachpunkt: Fernkampfwaffen 

Blauer Schütze 

Trefferanzahl: 3x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Greift Link mit Pfeilen aus der Ferne an. 

Schwachpunkt: Fernkampfwaffen 
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Blauer Bullensöldner 

Trefferanzahl: 3x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Sehr aggressiv und lästig. Versuche ihn in die Seite zu treffen. 

Schwachpunkt: Keine 

Blaue Elektroqualle 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Verteilt Elektro- Stöße. Warte bis sie nicht mehr blinkt. 

Schwachpunkt: Enterhaken 

Blauer Flugpliz 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Schwer zu treffen. Fliegt andauernd von dir weg. 

Schwachpunkt: Wirbelattacke, Silberpfeile 

Blaue Wache 

Trefferanzahl: 3x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Verfolgt Link energisch. Von der Seite angreifen. 

Schwachpunkt: Keine 

Blauer Teufel 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Beinahe harmlos. Einfach nicht berühren. 

Schwachpunkt: Keine 

Blauer Söldner 

Trefferanzahl: 3x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Rennt Link hinterher. Versuche in die Seite zu treffen. Frontalangriff bringt nichts. 

Schwachpunkt: Keine 

Blauer Panzerkäfer 

Trefferanzahl: 3x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Starke Panzerung. Schuppst Link gerne herum. 

Schwachpunkt: Bomben, Enterhaken 
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Blauer Arachnos 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Hüpft mit großen Sprüngen durch die Gegend. Leicht zu besiegen, kann nervig werden. 

Schwachpunkt: Keine 

Bumper 

Trefferanzahl: 10x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Ein seltener Exot, der bei Treffern wild herumhüpft. 

Schwachpunkt: Wirbelattacke 

Braune Kakerlake 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Krabbelt durch feuchte Gänge. Keine große Gefahr. 

Schwachpunkt: Keine 

Brutzelkrake 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Brutzelt Link, wenn er ihn mit dem Schwert attackiert. Hier lieber genügend Abstand halten, 
oder mal Zauberpulver rüberstreuen. 

Schwachpunkt: Bumerang 

Eidechse 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Ein flinkes Reptil, dass Link gerne schadet. 

Schwachpunkt: Keine 

Eismann 

Trefferanzahl: 0x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Eisgefährlich und steinhart. Nur mit Feuerstab zu erledigen. 

Schwachpunkt: Feuerstab 

Fledermaus 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Nur an düsteren Orten wie Labyrinthe, Keller oder Höhlen anzutreffen. 

Schwachpunkt: Keine 
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Flugplatte 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Eine lebendig gewordene Bodenplatte saust nach Link um ihm zu schaden. 

Schwachpunkt: Keine 

Geier 

Trefferanzahl: 3x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Sobald er Link einmal sichtet, umkreist er ihn und attackiert dann. 

Schwachpunkt: Magische Amulette 

Gibdos 

Trefferanzahl: 16x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Steckt Schwerthiebe ein, ohne mit der Wimper zu zucken. Kann durchaus gefährlich 
werden. 

Schwachpunkt: Feuerstab 

Goldene Burgwache 

Trefferanzahl: 8x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Sehr erfahrener Krieger mit großer Reichweite. 

Schwachpunkt: Fernkampfwaffen 

Grüner Schütze 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Eine schwächere Version des blauen Schützen. Er schießt Pfeile auf Link. 

Schwachpunkt: Fernkampfwaffen 

Grüner Dämon 

Trefferanzahl: 8x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Wacht auf wenn er Link in der Nähe spürt. Mit dem Schwert ist er nur schwer zu besiegen. 

Schwachpunkt: Pfeile 

Grüner Schattenkobold 

Trefferanzahl: 8x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Er kopiert Links Bewegungen. Einfach Fernkampfwaffen nutzen. 

Schwachpunkt: Pfeile 
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Grüner Söldner 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Ein einfacherer Gegner, leicht mit dem Schwert zu besiegen. In die Seite treffen. 

Schwachpunkt: Keine 

Grüner Wabbler 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Erscheint aus dem Sand um Link anzugreifen. 

Schwachpunkt: Keine 

Grüner Flugpliz 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Fliegt über Link und schmeißt gerne Bomben. 

Schwachpunkt: Silberpfeile 

Grypholeon 

Trefferanzahl: 8x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Stärkste Kreatur der Schattenwelt. Feuert Flammen nach dir. 

Schwachpunkt: Silberpfeile 

Hase 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Springt ziellos umher und greift dann Link an. 

Schwachpunkt: Keine 

Hexenmeister 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Erscheint aus dem Nichts und attackiert mit magischen Blitzen. 

Schwachpunkt: Keine 

Helmasaur 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Seine Maske macht seinen Kopf unverwundbar. Von hinten angreifen. 

Schwachpunkt: Magischer Hammer 
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Landkrabbe 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Vorsicht vor den Scheren. Am besten schnell besiegen. 

Schwachpunkt: Keine 

Meduse 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Treibt sich in vielen Palästen herum. Keine große Gefahr. 

Schwachpunkt: Keine 

Mini Moldorm 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Kleine Art des Riesenmodlorms. Der Schwanz ist seine Schwäche. 

Schwachpunkt: Keine 

Mini Oktopus 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Erscheint, wenn der große Riesenoktopus geplatzt ist. 

Schwachpunkt: Keine 

Moblin 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Ein oft anzutreffener Gegner in der Schattenwelt. Verhält sich wie der Burgsöldner. 

Schwachpunkt: Keine 

Maus 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Dieses kleine Ding lauert in dunklen Gemäuern. 

Schwachpunkt: Keine 

Oktorok 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Schießt mit Felskugeln um sich herum. 

Schwachpunkt: Pfeile 
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Panzerschildkröte 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Panzerhart. Nur der Hammer kann diese Kreatur bändigen, damit Link sie erledigen kann. 

Schwachpunkt: Magischer Hammer 

Pingonator 

Trefferanzahl: 8x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Ein zäher und angriffslustiger Bursche innerhalb der Eiswelt. 

Schwachpunkt: Feuerstab 

Pickerblüte 

Trefferanzahl: 6x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Stielt die Gegenstände des Helden, also lieber Abstand halten. 

Schwachpunkt: Fernkampfwaffen 

Poltergeist 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Der Poltergeist ist ein Bewohner des Friedhofs. 

Schwachpunkt: Feuerstab 

Purpur Wabbler 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Springt aus dem Sand und verfolgt Link. 

Schwachpunkt: Keine 

Riesen Oktopus 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Zerfällt in viele kleine Oktupusse bei Berührung. 

Schwachpunkt: Keine 

Roter Rabe 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Gefährlicher Räuber der Schattenwelt! Klaut bei Berührung jede Menge Herzen. 

Schwachpunkt: Bumerang 
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Rauchgeist 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Er fliegt umher und ist eigentlich nur harmlos solang Link ihn nicht berührt. 

Schwachpunkt: Keine 

Roter Bombenwerfer 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Dieser Ritter schmeißt aus dem Hinterhalt Bomben. 

Schwachpunkt: Bomben 

Roter Bullenkrieger 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Ein seltener aber sehr starker Widersacher, der Link sofort angreift. 

Schwachpunkt: Keine 

Rote Elektroqualle 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Verteilt Elektroschläge und teilt sich, sobald er getroffen wird. Nicht angreifen, wenn er 
blinkt. 

Schwachpunkt: Enterhaken 

Rote Miniqualle 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Sie entsteht, sobald die Rote Elektroqualle zerteilt wird. Nicht angreifen, wenn sie blinkt. 

Schwachpunkt: Enterhaken 

Roter Dämon 

Trefferanzahl: 0x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Nahezu unverwundbar. Nur Pfeile können ihm was anhaben, wenn man diese in seine Augen 
schießt. Dazu muss er zuvor von Link aktiviert werden. 

Schwachpunkt: Pfeile 

Roter Schattenkobold 

Trefferanzahl: 0x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Stärker als sein grüner Vetter. Schießt mit Feuerbällen auf Link bei Frontalsicht und imitiert 
seine Bewegungen. 

Schwachpunkt: Pfeile 
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Roter Teufel 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Schießt mit Feuerbällen, um sich und versucht Link zu schaden. 

Schwachpunkt: Keine 

Rote Teufelswache 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Diese Wache wirft mit Speeren um sich und greift Link sofort an. 

Schwachpunkt: Pfeile 

Roter Skeleton 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Weicht Links Angriffen aus und wirft Knochen nach ihm. 

Schwachpunkt: Pfeile 

Roter Panzerkäfer 

Trefferanzahl: 16x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Dieses Biest hat es in sich! Schleudert Links Schwerthiebe zurück. 

Schwachpunkt: Keine 

Roter Ameisenlöwe 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Erscheint aus dem Sand und schießt Feuerbälle nach Link. 

Schwachpunkt: Keine 

Roter Arachno 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Springt weiter als sein blauer Vetreter. Kann Link durchaus nervig werden. 

Schwachpunkt: Keine 

Rhinosaurus 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Speit aus der Ferne Feuerbälle nach Link. 

Schwachpunkt: Pfeile 
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Racheviper 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Diese Schlange kann man in dunklen Gemäuern finden. 

Schwachpunkt: Keine 

Sandmann 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Erscheint aus dem Nichts, um Link zu attackieren. 

Schwachpunkt: Eisstab 

Schwarzer Rabe 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Fliegt auf dich zu, sobald er dich sichtet. Einfach schnell besiegen. 

Schwachpunkt: Keine 

Serpento 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Lästiges lebendiges Ungeziefer am Boden. 

Schwachpunkt: Keine 

Skeleton 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Springt umher und weicht Links Angriffen aus. Einfach in die Ecke drängen. 

Schwachpunkt: Pfeile 

Schleim 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Harmloser aber neviger Schleim der dir schadet. 

Schwachpunkt: Keine 

Schnapper 

Trefferanzahl: 6x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Ein exotisches Monster der Schattenwelt. Gefährlich und nervtötend. 

Schwachpunkt: Wirbelattacke 
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Spidoroc 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Dieses kleine unscheinbare Ding schießt nach Link. 

Schwachpunkt: Keine 

Squirrel 

Trefferanzahl: 0x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Mit dem Schwert kann Link sie nur vorübergehend zu Stein verwandeln. Einmal 
Zauberpulver drauf und noch einmal draufschlagen.  

Schwachpunkt: Zauberpulver

Stalfos Ritter 

Trefferanzahl: 32x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Ein gefährlicher Schwertkämpfer. Besiege ihn, bis er zu Knochen zerfällt und zermalme ihn 
mit einer Bombe. 

Schwachpunkt: Bombe 

Stahlzyklop 

Trefferanzahl: 0x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Dreht sich im Kreis und schießt mit Feuerstrahlen. Kann nur mit Spiegelschild abgewehrt 
werden. 

Schwachpunkt: Unbesiegbar 

Teufelskralle 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Erscheint von der Decke um Link wieder zum Eingang eines Labyrinths zu bringen. 

Schwachpunkt: Magische Amulette 

Todeswolke 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Leicht mit Antifeen zu verwechseln, jedoch viel harmloser. 

Schwachpunkt: Keine 

Totenschädel 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Bei Berührung dieses Steins in der Schattenwelt wird er lebendig und greift Link an. 

Schwachpunkt: Keine 
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Wasserkäfer 

Trefferanzahl: 2x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Schwimmt durch die Kanäle und attackiert Link. 

Schwachpunkt: Enterhaken 

Zora 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Erscheint aus dem Wasser und schießt mit Feuerbällen. 

Schwachpunkt: Keine 

Zyklop 

Trefferanzahl: 10x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Einer der stärksten Typen in der Schattenwelt. Verträgt viele Treffer. 

Schwachpunkt: Silberpfeile 

Zyklop Zora 

Trefferanzahl: 4x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Erscheint im Wasser und schießt Feuerbälle. 

Schwachpunkt: Pfeile 

Zyklop Fledermaus 

Trefferanzahl: 1x jeweils mit Schwertwaffe 
Anmerkung: Ein kaum ernstzunehmender Gegner. 

Schwachpunkt: Keine 
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